Arkusz obserwacji spotkan w ramach Wirtualnej Wymiany

Dane dziecka Metoda notacji:
. MOOO jeszcze sie nie rozwija
Imie:
OO0 zaczyna sie rozwijaé
Data urodzenia: O0OMO rozwija sie w adekwatnym stopniu

O0O0OM wysoko rozwinieta

Arkusz obserwacji zawiera wskazniki odzwierciedlajgce kluczowe kompetencje rozwojowe wspierane poprzez udziat dzieci w wirtualnej wymianie w edukac;ji
przedszkolnej. Moze by¢ wykorzystywany zaréwno w ramach niniejszego projektu, jak i jako niezalezne narzedzie obserwacyjne w kazdym przedszkolu
realizujgcym dziatania z zakresu wirtualnej wymiany. Wskazniki koncentrujg sie na zaangazowaniu i koncentracji uwagi dzieci, komunikacji, interakcjach
spotecznych, rozwoju spoteczno-emocjonalnym, aktywnym uczestnictwie, funkcjonowaniu w srodowisku cyfrowym oraz rozwoju kompetencji jezykowych w
zakresie rozumienia. Obszary te pozwalajg monitorowac postepy dzieci wynikajace z regularnego udziatu w wirtualnej wymianie, wspierajgc rozwéj wspotpracy,
Swiadomosci miedzykulturowej, empatii, kompetencji cyfrowych oraz umiejetnosci komunikacyjnych w autentycznym miedzynarodowym srodowisku
edukacyjnym. Arkusz umozliwia nauczycielom systematyczne obserwowanie rozwoju dzieci oraz gromadzenie dowoddw na edukacyjny wptyw wirtualnej

wymiany.
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obserwacja1 | obserwacja2 | obserwacja3 | Komentarz
(pierwsze (Srodkowe (ostatnie
spotkanie) spotkanie) spotkanie)
1. Zaangazowanie i koncentracja uwagi
Dziecko: aodg aodg aodg
e kieruje uwage na ekran oraz reaguje na bodzce
wzrokowe i stuchowe.
e utrzymuje zaangazowanie przez czas aOodg aOodg odgg
odpowiedni do swojego wieku.
e okazuje zainteresowanie i ciekawos$¢ (np. gOood gOood agodg
wskazuje, pochyla sie w strone ekranu,
usmiecha sie, reaguje).
e wykonuje proste polecenia podczas spotkania OOood OOood oOoOoag
online (np. ,pomachaj”, ,pokaz swoj rysunek”).
2. Komunikacja
Dziecko: OoOood odod | goddg
e komunikuje sie za pomoca prostych stéw,
dzwiekow, gestéw lub mimiki.
e podejmuje préby nawigzania kontaktu z aood aood godg
rowiesnikami (np. wita sie, macha, usmiecha
sie).
e nasladuje stowa, gesty lub dziatania aood aood agodg
prezentowane przez nauczyciela lub inne dzieci.
e reaguje w sposob niewerbalny, gdy mozliwosci aood aood aood
komunikacji werbalnej sg ograniczone.
3. Interakcje spoteczne
Dziecko: agodg agodg agodg

okazuje zainteresowanie innymi dzieémi
(obserwuje je i reaguje na ich dziatania).




uczestniczy w naprzemiennych interakcjach z
pomoca nauczyciela.

ooono

ooono

ooono

bierze udziat we wspodlnych aktywnosciach
grupowych (np. $piewaniu, machaniu,
klaskaniu).

ooono

ooono

ooono

dostrzega obecnos$é i aktywnos$é rowiesnikéw
uczestniczacych w spotkaniu online.

oo

oo

oo

4. Reakcje emocjonalne

Dziecko:

wyraza pozytywne emocje (np. radosc,
entuzjazm, ciekawos$g).

ooono

ooono

ooono

radzi sobie z chwilowg frustracjg lub
dezorientacjg przy wsparciu osoby doroste;.

oo

oo

ooono

reaguje na emocje rowiesnikow (np.
odwzajemnia usmiech, wycisza sig, uwaznie
obserwuje).

oo

oo

ooono

okazuje pewnos¢ siebie lub nieSmiatos¢
podczas interakcji z innymi.

ooon

ooon

ooon

5. Udziat w aktywnosciach

Dziecko:

bierze udziat w prostych piosenkach,
rymowankach i zabawach ruchowych.

oo

oo

ooono

nasladuje prezentowane dziatania (np.
rysowanie, pokazywanie przedmiotéw,
wykonywanie gestow).

ooono

ooono

ooon

uczestniczy w aktywnosciach typu ,,pokaz i
opowiedz” (np. prezentuje przedmiot, obrazek
lub zabawke).

ooono

ooono

ooon




e odpowiada na proste pytania przy wsparciu OOood o000 | goddg
nauczyciela.
6. Rozwijanie kompetencji w zakresie edukacji cyfrowej
Dziecko: oOoOogd oOoOoo | ogog
e rozpoznaje ekran jako przestrzen komunikaciji.
e reaguje, gdy widzi réwiesnikow z innego OOood o000 | goddg
kraju/klasy.
e rozumie proste zasady (czekanie, stuchanie, OOood o000 | godd
nieprzerywanie).
7. Ekspozycja na jezyk obcy (rozwijanie rozumienia)
Dziecko: oOoOogd oOoOoo | ogog
e uwaznie stucha wypowiedzi w jezyku obcym
(nawet jesli sam jeszcze nie méwi).
e reaguje naznane, powtarzajgce sie stowa i aood aood godg
powitania.
e wykazuje rozumienie poprzez dziatania, aood aood godg

niekoniecznie poprzez wypowiedz stowna.




